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Conception du site internet
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1 Création des onglets

On appelle le premier onglet « INDEX », et on craagtant d'onglet que de théme traité dans le site
internet. Chaque onglet portera sur un théme.

(Sans titre) Mouvel onglet

[l

Restaurer

Actualiser les images

il

Ferrmer I'cnglet

Fermer les autres onglets

lllustration 1: Création des onglets

Pour créer un onglet, on positionne le curseutssharre, on clique droit et on clique sur « Nouvel
onglet. J'ai créé deux pages dans l'onglet « Espgea créant des liens « 1 » et « 2 » vers le
contenu de la deuxiéme page.

2 Création du tableau « navigateur »

m Format Tableau Qut

Image...

[llustration 2: Création du
tableau

On clique sur « Insertion », « tableau » et onsihte nombre de colonne et de ligne.

Insérer un tableau
. - |

Rapidement | Précisément [ Cellule |

11
_|_|

2x?

lllustration 3: Choix du nombre de
ligne et colonne
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On remplit les cases avec les themes abordésaterdes liens vers les differents onglets.

On choisit la largeur et la hauteur des ligneso&immes en réduisant ou augmentant le nombre de
pixels.

3 Création des styles

On crée des styles que I'on nomme « onglet aeifewonglet inactif » pour différentier la page
ouverte des pages fermées.

MNouvelle régle de style
style appliqué aux éléments de méme type
ex: hZ
i@ style appliqué aux éléments de méme classe
ex: Jmaclasse
Créer un nouveau :
style appliqué a I'élément portant 1'1D
ex: Fheader
régle de style personnalisée

ex: divEheader a:hover

Créer la régle de style |

lllustration 4: Création des styles
On sélectionne « style appliqué aux éléments deen@asse » et on modifie les différents
parametres selon nos godts. Pour appliquer lessstyln sélectionne la case on clique sur « td
class », « Classes », et on choisit le style gmeviéut appliquer. Pour appliquer les styles a ghaq

onglet, on copie/colle le code de chaque style éanede source de chaque onglet.

4 Insertion d'images

Pour insérer un image on clique sur « Insertion bage », et on cherche I'emplacement de
I'image sur son ordinateur.

Pour régler la taille et la position de I'image fam un clique droit sur I'image, on clique sur
« propiété de I'image » et on modifie les valemrpigels dans « Dimensions » et « Apparence ».

4.1 Mise en place du fond

Pour applique une couleur de fond du site, on elgur « Format », « Couleur et fond de page » et
on choisit la couleur du fond.

3/4



Noémie Calon DEUST TML GAEL

5 Insertion de la vidéo

Pour insérer la vidéo, il faut se rendre sur yoefuhoisir la vidéo que I'on souhaite intégrerita s
cliquer sur « partager », « intégrer », on récupérsi le code source que I'on va copier/collersdan
le code source de la page. Pour retrouver I'emplanede la vidéo sur la page on écrit un repere
sur la page, un mot au hasard, que I'on remplgaerke code source de la vidéo dans le code
source de la page.

I‘ J'aime " A propos de Partager Ajouter a

Partager cette vidéo Intégrer E-mail

iframe width="5&0" height="315"
src="//www . youtube . com,/embed,/gzu2ZJbn3C0U" frameborder="0"
allowfull=screen></iframe

lllustration 5: Récupération du code source deit#éo

6 Insertion du jeu flash

Pour insérer un jeu : il faut se rendre sur la patggnet ou se trouve le jeu, faire un clic dsuit la
page, ouvrir le code source de la page, repérdraieses « object », entre ces balises se trouve le
code source du jeu, on va le copier/coller dam®tke source de notre page.

<object classid="claid:d27cdbe-aebd-11ct-9abE-444353540000"
codebase="nttp: // fpdownload  macronedia, con/pub/ shockwave/ cabs/£1ash/ awflash. cabdversion=9,0,0, 0"
height="600" width="800" <param name="quality" value="high"> <{paran

name="movie"

value="http://FlashGaneH). con/ inages/oames 1/puzzle-dolphins-and-other-narine-namals-1/puzale-dolphing-and-other-narine-nammals- 1, swf"s
cenbed type="application/x-shockave-flash"

pluginspage="nttp://ww.nacronedia, con/qo/ getflashplayer”

src="http:Ju"',.u"Fl.asrlﬁaJrleHQ.cmn,.«*irruages,»"'g.alrles_lf nzz1e-dolphing-and-osher-narine-namals-1/puzale-dolphing-and-other-narine-nammals-1, gif"
quality="high" height="600" width="800"> <¢/object>

lllustration 6: Code source du jeu
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